Inscriptions

Les inscriptions se Font a La journée.
Pour vous inscrire, vous devez Fournir :
Fiche d'inscription / Fiche sanitaire

Carte d'adhésion / Réglement

Documents disponibles sur :
www.mjc-herbasse.Fr

Prévoir des vétements adéquats pour chaque

activité (vétement de pluie en cas de sortie).

En cas de metéo capricieuse, une activite en
intérieure sera proposée en remplLacement des
activités extérieures prévues initialement.

Le programme peut étre adapté en Fonction de
L'ouverture efFective ou non des activités et
visites.

Horaires

Accueil Le matin a partir de 7h30
Début des activités a 9h a La MJC

Départ Le soir de 17h30@ a 18h3@
(sauf exception, voir programme)

Repas

Apporter _son pique-nique pour Le midi.
réchauffer Lors des activités a La MJC.
Le goGter est Fourni.

Durant Les veillées, Les repas sont Fournis et
préparés ensemble.

b T

Prévoir Froid en cas de sorties, possibilité de Faire

Maison des Jeunes et de La Culture

1242 avenue du Général de Gaulle
26260 Saint-Donat-sur-L ‘Herbasse

Tel : 04.75.45.12.36

Mail : anim.jeunesse@mjc-herbasse.fr

www.mjc-herbasse.Fr

Toute réservation est die, sans
changement ou annulation possible.
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(Euros)

Journée

Forfait
semaine

Quotient

—- Arche / Hors Arche --

De 0 a 720

11.50 / 18.00

55,00 / 88.00 ==

= | De 721 & 900

12.00 / 20.00

58,00 / 98,00

De 901 a 1200

13.50 / 20.50

65,50 / 100,50

De 1201 a
1500

15.50 / 21.00

75,50 / 103,00

PLus de 1501

19.00 / 21,50

92,50 / 105,00

Pays de LUHerbasse

social

o
X<

www.mjc-herbasse.Fr

Mjc - Centre social

du Pays de UHerbasse

Saint Donat sur L'Herbasse

04 75 45 12 36 / mjc.stdonat@mjc-herbasse.Fr




Fiche d'inscription Lundi 19 octobre 24 pLaces
II : — GRAND JEU :
OM L et e L
= BATAILLE NAVALE GEANTE
Prénom : ...t
. TOURNOI MARIO KART

Date de naissance : .... /.... /......
Teléphone : ..../..../....01....[.... 24 places

Mardl 20 octobre

N° Allocataire Caf ou MSA : ,
CREATIONS TEXTILES

,
:

GRAND JEU :

Quotient Familial : ................. CHASSE A L’HOMME DANS ST-DO

Toute inscription est Ferme et
définitive.

~

Mercredi 21 octobre 16 PLaces

RANDONNEE DANS LE VERCORS :
SUR LES TRACES DE LA FAUNE LOCALE

)
¥

e

Journée

19 octobre 3\ )
20
21
22
23
26
27
28
29

30

octobre

octobre

TROC-PATATE A TAIN L°HERMITAGE

octobre

VISITE CITE DU CHOCOLAT

octobre

octobre o

Vendredi 23 octobre 24 Poce

TOURNOI DE FOOT
A LA HALLE DES SPORTS

octobre

octobre

octobre

octobre

CINE DEBAT

Jeudi 22 octobre '© Peces

=
o

Lundi 26 octobre 2 Pteces ]

GRAND JEU : CAPTURE DRAPEAU

"

PEINTURE EXPERIMENTALE

Mardi 27 octobre 2 Ptoce

SKATE
/
MAISON DU JEU

l'! p Mercredy 28 octobre

JOURNEE VALENCE

16 places

£ ATELIER AU CPA + REALITE VIRTUELLE

24 places

Jeudl 29 octobre
TIR A L’ARC

PREPA VEILLEE : CUISINE @ DECO

VEILLEE BAL DES VAMPIRES
™ F

R 24 pL
Vendredi 30 octobre " P-%°°°

DECOUVERTE DE L’ULTIMATE
FRISBEE

]

LABORATOIRE DU FIL
"r
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